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,’ Wie geht die Geschichte weiter?
Ihr habt gerade das Spiel gespielt, bei dem ihr die Welt nur Uber die visuelle Ebene

wahrnehmen konntet. Uberlegt nun, wie die Geschichte weitergeht: Was passiert nach der
Spielsituation? macht euch dazu Notizen oder malt die Szenen auf. Achtet dabei besonders
darauf, die Orte so darzustellen, wie ihr sie im Spiel kennengelernt habt.

Uberlegt: Wie sehen die Orte aus und welche Farben kommen vor? Wie fiihlt sich der Ort
dadurch an? Wie werden die Charaktere dargestellt?
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,’ Malt eine Szene als Comic.
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